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DREAMWORKS СТАВИТ «ЖИВУЮ СТАЛЬ» НА КОНВЕЙЕР

Голливуд захватила новая волна популярности фильмов о роботах 

Не успели еще кинотеатры подсчитать прибыли от успешного проката третьих «Трансформеров», как студия DreamWorks пригрозила в скором времени побить рекорд фантастического блокбастера: 7 октября на экраны выходит долгожданный фильм Шона Леви о роботах-боксерах «Живая сталь». Имя продюсера Стивена Спилберга в титрах и звездный актерский состав во главе с Хью Джекманом обеспечили создание сиквела этой франшизы задолго до официальной премьеры.

Трейлер фильма http://www.steelgetsreal.com/
Железная хватка Шона Леви

События фильма происходят в 2020-х годах, когда человеческий бокс наконец-то уступил место на ринге более зрелищным боям между гигантскими роботами. Списанный за ненадобностью экс-чемпион Чарли Кентон (Хью Джекман) оказывается в буквальном смысле на обочине жизни – он колесит по пустынным ландшафтам Америки за баранкой грузовика. Все меняется, когда в судьбе незадачливого героя появляется сначала оставленный им когда-то сын Макс (Дакота Гойо), а затем и найденный на свалке чудо-робот. Вместе они попытаются отвоевать себе достойное место в жестоком мире робобокса.

Первый проект DreamWorks после тяжелого развода с ParamountPictures обещает стать чем-то большим, нежели простое сложение спортивной драмы «Рокки» с технологичными «Трансформерами». 

Холодноватый концептуальный сюжет, основанный на рассказе Ричарда Мэтисона «Сталь», режиссер Шон Леви решил разбавить трогательной историей взаимоотношений отца и сына в ностальгических декорациях старомодной Америки: «Если бы фильм состоял на 80% из боксерских боев роботов, я сделал бы его в формате 3D, но в действительности вы увидите только 30% экшена и 70% драмы. Ведь даже в сердцах самых суровых киноманов остается желание получить эмоциональный опыт в кино». 

Режиссер «Живой стали» знает толк в человеческих историях, поскольку голливудскую славу ему принесли, прежде всего, успешные комедии «Розовая пантера», «Оптом дешевле» и «Ночь в музее», собравшие около $ 1 млрд. по всему миру. За зрелищную же часть картины призваны отвечать исполнительный продюсер Стивен Спилберг и ориентировочный бюджет блокбастера в 80 миллионов долларов. Кроме того, производители фильма решили ковать железо, пока горячо, и выпустить «Живую сталь» также в сети IMAX, чтобы сорвать куш за счет аудитории в возрасте 18-34 лет.

Постер фильма http://www.imdb.com/media/rm735100416/tt0433035
Подпись: Чемпионами не рождаются, их собирают
19 разгневанных машин

Отчасти благодаря советам Стивена Спилберга, отчасти вдохновившись компьютерной игрой о механических боксерах «Rock ‘emSock ‘emRobots», Леви решился сконструировать для съемок 19 настоящих 90-килограммовых роботов в натуральную величину. «Мы создали целый пантеон роботов не на основе игрушек, не на основе комиксов – только на основе нашей собственной фантазии», – с гордостью заявляет режиссер. – «Спилберг сказал мне: «Я признаю, что «Парк Юрского периода» был давно, но все-таки настаиваю на создании реальных аниматроников, хотя сейчас их проще было бы нарисовать на компьютере». 

Несмотря на то, что сам Спилберг не погнушался использовать компьютерную технологию захвата движения (motion-capture) для своего «Аватара», в «Живой стали» она применялась только в эпизодах боев между машинами. 

В спаррингах же с людьми участвовали реалистичные двухметровые роботы, способные передвигаться и издавать звуки самостоятельно. «Когда я впервые вошел в павильон и увидел эти железяки, у меня буквально отвисла челюсть», - признается Хью Джекман. Зрители фильма смогут оценить бойцовские качества 19 стальных монстров в многочисленных сражениях, поставленных живой легендой «человеческого» бокса Шугаром Рэем Леонардом.

Для поддержания зрительского интереса к «Живой стали» DreamWorks запустила вирусный WRB.com – «официальный» портал Мировой Боксерской Лиги Роботов. На сайте можно ознакомиться с фейковой историей этого вида спорта, якобы зародившегося в 2013 году в Токио, посмотреть видео захватывающих баттлов между роботами по прозвищам Громкий Парень и Могучий Зевс, а главное – сразиться с механическими противниками в онлайн-игре.

Скриншот или видео сайта www.wrb.com
Подпись: Бокс роботов – самый быстроразвивающийся вид спорта XXI века! – сообщается на «официальном» сайте Мировой Боксерской Лиги Роботов.
Роботы атакуют

В апреле 2011 года создатели «Живой стали», вооружившись результатами тест-просмотров, объявили о старте работы над сиквелом. Принимая во внимание также прокатный успех конкурирующего проекта «Трансформеры 3: На темной стороне Луны», специалисты объявили о новой эре фильмов о роботах в истории Голливуда. Спилберг уже запланировал экранизацию романа «Робокалипсис», а Джек Блэк и Стив Пинк выкупили права на другую книгу Дэниэла Х. Уилсона «Как пережить восстание роботов». 

Пока не известно, удастся ли аниматроникам, наконец, опередить вампиров по количеству экранизаций, но об успехе картины Шона Леви в прокате ее авторы заявляют уже с поистине стальной уверенностью. Вполне вероятно, что запущенный в производство сиквел «Живой стали» станет вторым, но далеко не последним раундом грядущего поединка бокс-офисов.

ТОП-5 КИНОРОБОТОВ
Самые известные роботы в истории кино
Появившись одновременно с другими плодами технического прогресса в начале прошлого века, фильмы о роботах воплотили современный и, в общем, не безосновательный страх человека перед восставшими машинами. Историю мирового робокино принято отсчитывать с 1927 года – даты выхода научно-фантастической антиутопии Фрица Ланга «Метрополис». Однако, самый первый фильм, в котором присутствует некий живой механизм, вышел еще в 1920 году. Это был американский 15-тисерийный «Мастер Мистерии» с мистификатором Гарри Гудини в главной роли и его противником Автоматоном, охраняющим зловещую корпорацию. За последние почти сто лет эволюция одушевленных машин претерпела заметные изменения: от примитивного автомата из черно-белого немого кино до навороченных трансформеров в формате 3D. «ФИЛЬМ ПРО» представляет главную пятерку роботов-кинозвезд. 

1. R2D2 и С-3РО («Звездные войны», 1977-2005гг.)

Шесть эпизодов фантастической саги Джорджа Лукаса и ее механические персонажи – маленький R2D2 и золотой С-3РО – определили развитие кинематографической поп-культуры на полвека вперед.

2. Т-800 («Терминатор», 1984-2009гг.)

Судьбоносная роль для экс-губернатора Калифорнии Арнольда Шварценеггера и культовый персонаж для всей индустрии блокбастеров в Голливуде. Автор фразы «I’ll be back», навсегда впечатанной в сознание нескольких поколений кинозрителей.

3. Джонни, Робот №5 («Короткое замыкание», 1986г.)

Когда в робота №5, предназначенного для военных целей, попадает молния, машина оживает и вместо того, чтобы убивать людей, отправляется искать среди них новых друзей. За прошедшие два десятилетия количество последних выросло до масштабов всемирного фан-клуба.

4. Робокоп («Робот-полицейский», 1987г.)

Супергерой, сочетающий в себе человечность убитого преступниками «хорошего полицейского» Алекса Мерфи и неуязвимость киборга. Главный секс-символ фантастических боевиков эпохи видеопроката.

5. Трансформеры («Трансформеры», 2007-2011гг.)

Враждующие расы роботов-инопланетян – Автоботы и Десептиконы – умеют трансформироваться во всевозможные объекты и готовы разнести половину Вселенной ради своих междоусобных разборок. 

